Scratch et instructions conditionnelles

Correction Exercices

@* On considére les blocs conditionnels suivants :

touchele bord» ? Jais si volume sonore > @ ars touche le pointeur de souris » 2 alors

costume suivant

dire m pendant e secondes i (e el red) o o,

@ @)

1. Entoure le test de chacun de ces blocs.

2. Complete par des phrases :

@ Sl le sprite touche le bord de la scéne, @ Sl le volume sonore est supérieur a 50,
ALORS Scratch dit « Perdu ! » pendant 2 ALORS le volume est mis a 0% (le son
secondes. est éteint).

~

/@ Sl le sprite touche le pointeur de la souris (ou si
I'utilisateur touche le sprite avec le pointeur de la
souris),

ALORS le sprite change de costume (il passe au
costume suivant, les costumes étant numeroteés). /

N

©* 1. On considére le script suivant :

a. Qu’est-il demandé a l'utilisateur ?

GEENGEE Quelle est ta moyenne de maths? NageuEhbiE

si réponse > @ ou réponse =

Sa moyenne en maths.

b. Encadre le bloc conditionnel.

dire pendant o secondes

c. Quel test réalise le programme ?

Il teste si la réponse donnée par I'utilisateur (sa

moyenne) est supérieure ou égale a 18.
/SI la moyenne donnée comme réponse par \

d. Si ce test est réalisé, quelle est . . . .
I'utilisateur est supérieure ou égale a 18

I’instruction déclenchée ?
ALORS Scratch lui dit « Félicitations ».

Le sprite dit « Félicitations » pendant 2 s. _, Scratch félicite I'utilisateur qui a une

e. Compléte : excellente moyenne en maths.

)
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2. On souhaiterait compléter ce script pour dire « bon travail ! » a des éleves qui auraient
une moyenne comprise entre 14 et 18. Compléte ce bloc :

réponse < @ et

réponse > @ alors

S —

3. Pour finir, on voudrait encourager les éléves qui ont une moyenne inférieure a 14 a
travailler pour progresser. Ecris le bloc correspondant.

LM Travaille encore, tu peux progresser | Mo hEl ° secondes

€)+** On considére le script suivant :

aller a x: o ¥ o

/ effacer tout

7 stylo en position d'écriture

percnt (@) secones
hian=hhll Quelle longueur pour le cote? Ba@E i s

si reponse > @ ou réponse < o
G Cette dimension ne me va pas Bedibzljl o secondes

sinon

répéter o fois

avancer de réponse pas

1. Que fait le sprite si l'utilisateur donne
laréponse « 200 » ? Justifie.

Il dit que « cette dimension ne me va pas »
pendant 2 secondes car la réponse « 200 »
est supérieure a 150.

2. Que fait le sprite si l'utilisateur donne
laréponse « 100 » ?

Si 'utilisateur donne la réponse « 100 », la
condition est respectée car 10<100<150. Le
programme trace alors un carré de c6té 100
pas.

3. De quoi veut-on s’assurer grace au
test du bloc conditionnel ?

De ne pas faire tracer un carré trop grand
(avec une longueur > 150) ou trop petit
(avec une longueur < 10).
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@)** La scéne sur Scratch dispose de
coordonnées (X ;Y).
Le repére n’est pas visible, maison a:

Ainsi, la zone (D c'est-a-dire la partie en
haut a gauche de la scéne, correspond a
une abscisse x < 0 (négative) et une
ordonnée y > 0 (positive).

On ale script suivant :

abscissex = o et ordonnée y

dire pendant o secondes

abscisse x < ordonnée y

ajouter @ aleffet couleur =

abscissex = o et ordonnée y

prsera

abscissex = o et ordonnée y

mettre Ia taille & @ % de la taille initiale

©** On acommencé a écrire un script :

Je pense a un nombre...

(==l Je pense 3 un nombre... MebEN] o secondes

G | a somme de ce nombre et 7 est égal a 20. WuEiGEll o secondes

b=l Quel est ce nombre ? Wasiite )i

x<0 x>0
Zone Zone ) V§
y<O0
Zone @ Zone @

Note pour chaque illustration la zone a
laquelle son orientation correspond :

@ Coucou !

Qb
0

@ Hmm...
DL
=,

QS /

0\

® @

Quel est ce nombre ?
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1. Essaie avec le nombre 8.
Lasomme de 8 et 7 est 8 + 7 = 15 # 20. 8 n’est pas le nombre auquel pense le sprite.

2. Indique quelle(s) instruction(s) mettre dans chaque emplacement A, B et C du bloc
conditionnel et compléte la zone vide afin que le programme puisse vérifier la réponse d’un

éléve :
[ pendant e secondes

A

are e (- e

C

3. Trouve le nombre auquel pense le sprite.
Il s’agit du nombre 13 : la somme de 13 et 7 est 13 + 7 = 20.

(+** On considére le script suivant :

1. Compleéte le script pour qu’il trace un
triangle équilatéral de c6té 50 pas quand
quand I'utilisateur appuie sur la touche fleche

du haut 1.
répéter indéfiniment

2. Que fait ce script si I'utilisateur appuie
sl touche fiéche haut » pressée?  alors sur la fléeche du basd ?

stylo en position d'écriture Il releve le stylo et, sans tracer donc, avance
de 50 pas, et change la couleur du stylo (les
couleurs étant numeérotées) pour la suite.

3. Indique les touches sur lesquelles
utilisateur a successivement appuyé
pour obtenir ceci sachant qu’un triangle
se termine sur le sommet initial :

s
PN
touche fléchebas v pressée ? fr'r N\ /\ A
_|'I b

7 relever le stylo

avancer de @ pas

Point de départ

llaappuyésur: LMLV

7 ajouter @ ala couleur » dustylo
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